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Modul — Tvorba webovych stranok, M10

Tento sylabus pomocou opisu pozadovanych znalosti a zru€nosti definuje zakladné pojmy a zruénosti z oblasti tvorby
a upravy webovych stranok, ktoré uchadza¢ musi ovladat, aby bol schopny vytvarat, publikovat a spravovat statické webové
stranky a uspeSne absolvovat test z tohto modulu.

Ciele modulu

Uspesny absolvent by mal byt schopny:
. rozumiet principom a zakladnym pojmom z oblasti tvorby a Upravy webovych stranok,
. poznat z&kladné principy jazyka HTML a pouzivat zakladné HTML znacky (tagy) pre Upravu a rozloZenie
webovej stranky,
. pouzivat aplikacie pre navrh a formatovanie webovych stranok, formatovanie textu a pracu s odkazmi
a tabulkami,

. poznat a vediet pouzivat vhodné formaty obrazkov a vytvarat webové formulare na webovej stranke,
. rozumiet’ principom kaskadovych Stylov a vediet ich pouzivat,
. pripravovat webové stranky pre publikovanie na webovom serveri.

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI . VYZADOVANA SCHOPNOST

10.1 Pojmy 10.1.1 Klacové pojmy 10.1.1.1  Vediet, ze Internet poskytuje sluzby typu World Wide
z tVOfby, Web (WWW), sluzby pre prenos suborov,
web stranok elektronické spravy (e-mail), spravy v redlnom &ase

(Instant messaging, IM, okamzité spravy).

10.1.1.2  Rozumiet pojmom klient/server. Poznat zakladny
princip a rozumiet vztahu medzi internetovym
prehliadadom a webovym serverom.

10.1.1.3  Rozumiet pojmom doména, URL (Uniform Resource
Locator. jednotny ukazovatel zdroja), hypertextovy
odkaz, webhosting?, internetovy vyhladavac.

10.1.1.4  Poznat vyuZitie zakladnych protokolov: Transmission
Control Protocol/ Internet Protocol (TCP/IP),
Hypertext Transfer Protocol (HTTP) a File Transfer
Protocol (FTP).

10.1.2 Publikovanie na 10.1.2.1  Poznat hlavné vyhody publikovania na internetovych
internete strankach: pristup k Sirokej verejnosti, jednoducha
aktualizacia informacii, moznost vzajomnej interakcie
medzi fludmi na internete a nizke naklady
publikovania.

10.1.2.2  Rozumiet zakladnym krokom potrebnym pre
publikaciu na internete, ako su: registracia domény a
vyber webhostingovej sluzby.

10.1.2.3  RozliSovat metédy optimalizacie webovych stranok z
hladiska vyhfadavacov, ako: pouZivat spravne meta
znacky (meta tags), pouzivat mapy stranok a
internetové odkazy, pouzivat registracie na portaloch
vyhladavacov.

10.1.2.4  Vediet, ¢o ma vplyv na rychlost stahovania webovej
stranky: audio, video a grafické objekty, animacie
obsahu, kompresia suborov.

t umiestnenie webovej stranky na serveri profesionalneho poskytovatela sluzieb

Ref: ICDL Web Editing - Syllabus — V2.0 3/7
© 2009 - 2023 ICDL Foundation, Slovenska informaticka spolo¢nost 2020, SK-V01



ICDL |

VYZADOVANA SCHOPNOST

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI
10.1.2.5
10.1.3 Pravne otazky 10.1.3.1
10.1.3.2
10.2 Jazyk HTML  10.2.1 Zaklady HTML 10.2.1.1
10.2.1.2

10.2.2 Pouzivanie HTML  10.2.2.1

10.2.2.2

10.2.2.3

10.3 Tvorba 10.3.1 Navrh 10.3.1.1
webovej
stranky

10.3.1.2

10.3.2 Pouzivanie editora 10.3.2.1
zdrojového kodu/

aplikacie na

tvorbu webovych

stranok
10.3.2.2
10.3.2.3
10.3.2.4
10.3.2.5

Poznat vhodné formaty pre audio, video, grafické
subory, aby rychlost stahovania webovej stranky bola
optimalna.

Rozumiet pojmu autorské pravo a jeho dopadu pri
pouzivani obsahu vo forme textu, obrazkov, audia a
videa na internetovych strankach.

Rozumiet tomu, Ze obsah internetovych stranok
podlieha zakonom $tatu, v ktorom je umiestneny
webovy server.

Rozumiet pojmu Hypertext Markup Language (HTML,
hypertextovy znackovaci jazyk).

Pochopit' ulohu konzorcia W3C (World Wide Web
Consortium) pri Standardizacii jazyka HTML.
Rozumiet vyhodam Standardizacie, ako su:
kompatibilita webovych stranok pri zobrazeni r6znymi
prehliadaémi a lepSia dostupnost obsahu stranok.

Vediet zobrazit zdrojovy kéd stranky pomocou
webového prehliadaca.

Pouzivat znaCky (tagy) pre Struktdrovanie rozlozenia
webovej stranky: <html>, <head>, <title>, <body>.

Pouzivat znacky (tagy) pre Upravy vzhladu webovej
stranky: <h1>, <h2>, <p>, <br>, <a href>, <img>.

Poznat zakladné predpoklady potrebné pre navrh a
tvorbu webovych stranok ako: potreby ciefovej
skupiny, vhodné &lenenie informéacii do jednotlivych
stranok a ich vzajomnu previazanost' (scenare, site
structure), Sabléony stranok (page layout template),
navigacna schéma.

Poznat odporucané pravidla pre vyber typu pisma,
ako su: Arial, Verdana, Helvetica.

Otvorit a zavriet aplikaciu/ editor zdrojového kodu pre
navrh, kddovanie a formatovanie webovych stranok,
otvorit a zavriet webovu stranku.

Vytvorit novl webovu stranku a uloZit' ju na konkrétne
miesto na pevnom disku pocitaca.

Vytvorit, uloZit novl webovu stranku s pouZitim
dostupnej Sablony.

Pridat, upravit nazov/titulok webovej stranky? (page
title).

Prepinat medzi zobrazenim zdrojového kodu
a zobrazenim/nahladom webovej stranky?s.

2 peznej stranky weboveého sidla; ide o nazov/titulok,ktory sa ukaze v okne vo webového prehliadaca

% Nie je relevantné prer pracu s editorom zdrojového kédu
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KATEGORIA SUBOR ZRUENOSTI

VYZADOVANA SCHOPNOST

10.3.3 ZvySenie
produktivity

10.3.4 Vkladanie a
formatovanie textu

10.3.5 Formatovanie
odseku

10.3.6 Formatovanie
stranky

10.3.7 Hypertextové
odkazy

10.3.8 Tabulky

4 Nie je relevantné prer pracu s editorom zdrojového kodu

Ref: ICDL Web Editing - Syllabus — V2.0

10.3.3.1

10.3.3.2

10.3.4.1

10.3.4.2

10.3.4.3

10.3.5.1

10.3.5.2

10.3.5.3

10.3.6.1

10.3.6.2

10.3.6.3

10.3.7.1

10.3.7.2

10.3.7.3

10.3.7.4

10.3.7.5

10.3.8.1

10.3.8.2

10.3.8.3

10.3.8.4

10.3.8.5

Nastavit zakladné predvolby aplikacie pre navrh,
kédovanie a formatovanie webovych stranok:
predvoleny prehliada¢ pre nahlad stranky, predvoleny
typ suboru, kédovanie znakov, typ pisma“. V editore
zdrojového kodu definovat kddovanie znakov a typ
pisma.

Vediet pouzivat funkcie dostupného pomocnika.

Vkladat, upravovat, odstrafiovat text.

Rozumiet relativnej velkosti pisma a vediet ju
pouzivat.

Pouzivat formatovanie textu ako: tuény, kurziva, typ
pisma, farba pisma.

Nastavit vlastnosti odseku: zarovnanie, odsadenie.

Vlozit, odstranit prerusenie/zalomenie odseku,
zalomenie riadka.

Vytvorit, upravit jednodrovhovy Cislovany zoznam,
zoznam s odrazkami.

Nastavit okraje stranky: hore, dole, vliavo, vpravo.

Pridat, upravit, odstranit pozadie stranky, tj. farebnu
vypli pozadia resp. obrazok na pozadi.

Zmenit farbu hypertextovych odkazov pre:
navstivené, aktivne a nenavstivené stranky.

Rozumiet pojmom absolutny a relativny hypertextovy
odkaz.

Vlozit, upravit, odstranit hypertextovy odkaz
pripojeny k textu, k obrazku.

Vlozit, upravit, odstranit hypertextovy odkaz na email
pripojeny k textu, k obrazku.

Definovat, kde sa ma zobrazit hypertexovy odkaz: do
rovnakého okna, do nového okna prehliadaca.

Nastavit' kotvu/zaloZku na webovej stranke, pripojit’
hypertextovy odkaz ku kotve/zalozke.

Vlozit, odstranit tabulku.

Vlozit, upravit’ nadpis (caption) tabulky.
Zarovnat tabulku vlavo, na stred a vpravo.
Vlozit, odstranit riadky a stipce.

Zmenit $irku stipca, vysku riadka.
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KATEGORIA SUBOR ZRUENOSTI

VYZADOVANA SCHOPNOST

10.4. Praca s 10.4.1 Grafické objekty
objektmi

10.4.2 Formulare

10.5 Styly 10.5.1 Pojmy z
kaskadovych
$tylov (CSS)

10.5.2 Pouzitie
kaskadovych
Stylov

Ref: ICDL Web Editing - Syllabus — V2.0

10.3.8.6

10.3.8.7

10.3.8.8

10.3.8.9

104.1.1

10.4.1.2

104.2.1

10.4.2.2

10.4.2.3

10.4.2.4

10.4.2.5

10.4.2.6

10.4.2.7

10.5.1.1

10.5.1.2

10.5.1.3

10.5.2.1

10.5.2.2

10.5.2.3

ZIugit, rozdelit bunky tabulky.

Zmenit Sirku oramovania v tabulke, okraje v tabulke,
medzeru medzi bunkami tabulky.

Zmenit farebni vypln, obrazok na pozadi bunky resp.
celej tabulky.

Pridat, odstranit farebnu vyplf, obrazok na pozadi
celej tabulky.

Vlozit obrazok na webovu stranku, odstranit’ ho.

Nastavit, zmenit vlastnosti obrazka: rozmery,
oramovanie (border), zarovnanie (alignment) a
alternativny text.

Vlozit formular na webovu stranku.

Vlozit, odstranit vo formulari jednoriadkové textové
pole (text, password), viacriadkové textové pole (text
area).

Vlozit, odstranit formularové polia: textové pole,
rozbalovaci zoznam (drop-down list), zaCiarkavacie
poli¢ko (check box), skupinu prepinacov (radio
buttons).

Nastavit, zmenit vlastnosti formularového pofa:
textové pole, rozbalovaci zoznam (drop down menu),
zaciarkavacie poli¢ko (check box), skupina
prepinacov.

Vlozit, odstranit tla€idlo na odoslanie (submit,
odoslat) tla€idlo na obnovenie (reset, obnovit).

Nastavit, zmenit' vlastnosti tlacidla na odoslanie
(submit), tlaCidla na obnovenie (reset) formulara.

Nastavit, zmenit atribat akcie pre odoslanie obsahu
formulara cez email.

Rozumiet pojmu kaskadovy Styl (Cascade Style
Sheets, CSS), chapat jeho vyuZitie a poznat’ jeho
vyhody.

RozliSovat hlavné pristupy k nastavovaniu Stylov:
nastavenie pri prvku/ elemente (inline), nastavenie na
stranke (internal), nastavenie Stylu z externého
suboru (external).

Rozumiet' Strukture a pravidlam kaskadovych Stylov:
rozpoznat selektor (element) a deklaraciu (vlastnosti
a ich hodnoty).

Vytvorit, ulozit subor kaskadovych Stylov.

Vytvorit, zmenit nastavenie kaskadového Stylu pre:
farbu, pozadie, typ pisma.

Pripojit externy subor kaskadovych Stylov k webovej
stranke.
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VYZADOVANA SCHOPNOST

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI
10.6 Priprava 10.6.1 Kontrola 10.6.1.1
publikovania
10.6.1.2
10.6.1.3
10.6.2 Publikovanie 10.6.2.1
10.6.2.2

Ref: ICDL Web Editing - Syllabus — V2.0

Odhalit a opravit nefunkéné odkazy na webovej
stranke.

Poznat odporucané pravidla pre obsah webovej
stranky: zobrazovat’ datum poslednej aktualizacie;
uvadzat podrobnosti o softvére, ktory je potrebny na
otvorenie; zobrazenie obrazkov; zabezpedit
kompatibilitu obsahu s webovymi prehliadaémi.

Kontrolovat pravopis a vykonat potrebné opravy.

Rozumiet procesu odovzdania/nahratia (upload)
a prevzatia/stiahnutia (download) webovej stranky
na/z webového serveru.

Vediet odovzdat/nahrat, prevziat/stiahnut webovu
stranku na/ z webového servera.
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