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ROBOTIKA

Tento modul je suéast'ou programu ICDL
Digital Student, venuje sa zakladnym
pojmom azruénostiam potrebnym na
zostavenie, naprogramovanie a riadenie
jednoduchého robhota.

Programovatelné mechanické komponenty su stale viac PREHLAD SYLABU

vyuzivané pri automatizacii beznych uloh; napr. vo vyr v " ”
yuzivané pri automatizacii beznych Gloh; napr. vo vyrobe a KATEGORIA ZRUENOSTI

distribuénych centrach.
¢ Roboty a automatizované systémy
o PouZzivanie robotov

Ludia budu stéle viac stretavat tieto zariadenia v prostrediach ako
domacnosti, $kola, zdravotnictvo. Skoré zoznamenie sa Pojmy z robotiky
s prislusnymi  technologiami  poméze pri  vysvetlovani ich
vyuzivania aotvori cestu k dalSiemu vzdelavaniu a rozvoju

Specializovanych zruénosti pri priprave na buduce povolanie. o Zakladné sucasti a komponenty

Po UspeSnom absolvovani tohto modulu by mal byt uchadza¢ Sucasti rob * Rladl'aca jednotka

schopny: UCasti robota o Systém pohonu
T . , e Senzory

o chapat kltucové principy fungovania jednoduchych robotov a o Pohyb, zdroj energie

robotickych systémov, a vediet rozpoznat bezné typy

robotov,
e rozpoznavat hlavné &asti robota a ich hlavné funkcie, t. j. Jednoduchy riadiaci Prehfad prvkov riadiaceho systému
riadiacu jednotku, systém pohonu, senzory a zdroj energie, systém c Testtgvanle jednoduchého riadiaceho
o poznat zakladné prvky jednoduchého riadiaceho systému a systemu
vediet tento systém otestovat,
o chapat zakladné principy programovania robotov vo - * Zaklady programovania
vizualnom programovacom jazyku, Vizualne - * Konstanty a premenne
o 07ivit robota, vediet naprogramovat robotické pohyby a riadit programovanie ¢ Udalosti a riadenie
robota v okolitom prostredi. e Tvorba a spustenie programu
Aké su prinosy tohto modulu? o Montas
o Vediet zqstavit’ a.naprogramovat’ robota z vybranej bezne ST e Programovanie pohybu
dostupnej stavebnice, o ) e Programovanie riadenia robota
e pouzivat vizualny programovaci jazyk, ato napr. nativny o Sablény

blokovy programovaci jazyk, niektord verziu blokového
programovacieho jazyk Scratch.
Pre koho je uréeny?

%00
Ako zacat'? Modul je uréeny pre Studentov vo veku 12 az 16 rokov, ktori za€inaju
Zistit' si podrobné znenie poZiadaviek na znalosti a zru€nosti v hladat a pripravovat sa na svoje budlce povolanie, mozno aj

danej oblasti (sylabus prislusného modulu), vybrat' si roboticku v oblasti prace s priemyselnymi robotmi.

stavebnicu a prislusné softvérové prostredie na programovanie
riadiacej jednotky, ndjst’ si tréningovy material na pripravu alebo
na tento modul. V suc€asnosti je mozné skusky vykonat na
robotoch:

e LEGO MINDSTORMS Education EV3 so softvérom
Classroom 1.2 (programovaci jazyk Scratch) resp. Lab
Software (Student Edition) 1.4 (nativny programovaci jazyk)

e  ELECFREAKS Cutebot s riadiacou jednotkou BBC micro:bit
V2 (senzory Octopus) so softvérom Microsoft MakeCode
(webova verzia), €o je klon jazyka Scratch

Pripravuje sa lokalizacia na ArtecRobo Education Set Complete,
mozna aj pre stavebnice VEX 1Q 1st aj 2nd generation.

VSetky informéacie najdete na www.icdl.sk/moduly-sylaby
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