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Informatické myslenie a zaklady programovania (Computing) Prehlad

Tento modul sa venuje zakladnym pojmom z oblasti
informatického myslenia a programovania, ktoré su
potrebné na vytvorenie jednoduchych pogéitacovych
programov

PREHLAD SYLABU

KATEGORIA ZRUCNOSTI

Pojmy zo spracovania e KlU¢ové pojmy
informacii a vypodtov

Po tspe$nom absolvovani tohto modulu by mal byt uchadzaé
schopny:

nad nimi
e rozumiet  kluovym  /z&kladnym  pojmom  z oblasti
informatického  myslenia  a programovania/  kodovania
apoznat avyuzivat typické Ginnosti  spojené s ~ Metddy e Analyza problému
programovanim, informatického e Algoritmy
myslenia

o rozumiet technikam informatického myslenia a pouzivat' ich,
konkrétne rozklad problému na jednotlivé podproblémy,
vyhladavanie  vzorov, zovSeobecfiovanie  a algoritmy . . . Priprava na kédovanie
(postupy) na analyzu problému a vytvorenie jeho rieenia, ZaCiatok kodovania o e datove typy

o vediet' zapisovat, ladit a opravovat algoritmy pre program
s pouzitim  blokovych schém  /vyvojovych  diagramov

a pseudokodu o Logické operacie
’ - lteracia
e rozumiet klu¢ovym principom a pojmom pri pisani kodu Vytvaranie : Podmlienené prikazy
(programovani) a chapat dolezitost dobre $trukturovaného programového kodu e Podoroaramv a funkcie
a zdokumentovaného (komentovaného) kodu, programy
o Udalosti a prikazy

o rozumiet programovacim Struktiram v programe a pouzivat
ich, konkrétne: premenné, datoveé typy, logické konstrukcie,

o zvySovat efektivitu a funkénost programu pomocou iteracie,
podmienenych prikazov, podprogramov s alebo bez
navratovej hodnoty , ako aj pomocou vyuzivania udalosti a
prikazov,

o testovat a ladit program, odstrafiovat chyby v programe
a vediet posudit, ¢i program splfia poziadavky na funkénost
od zadavatela pred tym ako bude zverejneny (vydany).

Testovanie, ladenie e Spustit, testovat a ladit program
avydanie programu e Vydanie programu

Aké su prinosy tohto modulu?
Vlybrané priklady prinosov tohto modulu:

o pokryva zékladné pojmy z oblasti informatického myslenia
a programovania

o opisuje odporucanu prax pri informatickom mysleni
a programovani

e zoznamuje s pojmami a zruénostami, ktoré s nutné pre
kaZdého, kto sa chce venovat rozvoju Specializovanych IT
zruénosti v oblasti programovania

e podporuje rozvoj véeobecnych schopnosti pre rieSenie
problémov

e bol vyvinuty expertami z oblasti programovania z viacerych
Statov; tento proces zabezpeduje, ze jeho obsah a rozsah

bude vhodny a spravne nastaveny. Pre koho je uréeny?
Ako zaéat'? Mod,ul je urvégnylnie_len pre §tudentov vo veku 1 2az 16 rokov,
o ) o ) L ktory sa zaCinaju pripravovat v uvedenej oblasti, ale aj pre
Zistit si podrobné znenie poziadaviek na znalosti a zruénosti v dospelych, ktori chcti do oblasti programovania po&itacovych
danej oblasti (sylabus prislusného modulu), vybrat si softvérovu aplikaci vstapit a vypracovat sa v nej.

aplikaciu, ktori chcem zvladnut, najst' si tréningovy material na

centrum s opravnenim na tento modul. VSetky informacie
najdete na www.icdl.sk/moduly-sylaby
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